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TERRAIN : Feuille d'équipe Date :
Arbitre Arbitre . .
5 Joueur Chron Marqueur Matériel
Prénom Nom ° central assistant one 9

Les équipes de 5 a 6 joueurs sont mixtes et mélangent les différentes classes.

Complétez le tableau en mettant un bdton a chaque fois qu’un role est tenu. 4
du \al-de-larne




Montante - Descendante : durée totale pour les 3 séries de matches - 35 min

Les équipes se répartissent librement sur les 3 terrains :

= Terrain A pour les 4 équipes qui se jugent les plus fortes
@ Terrain B pour les 4 équipes qui se jugent fortes
@ Terrain C pour les 4 équipes qui se jugent moyennes.

Chaque équipe joue 1 match court de 5 min sans mi-temps.

Sur chaque terrain les équipes se mettent d'accord pour décider quelles équipes se rencontrent. 2 matches sont donc disputés.

Les équipes qui gagnent montent et changent de terrain (C vers B, B vers A, A reste sur le terrain A)

Les équipes qui perdent descendent et changent de terrain (C reste sur le terrain C, B vers C, A vers B)

1°" match 2™ match 3™ match
Gagné Perdu Gagné Perdu Gagné Perdu
Terrain Terrain Terrain
La montante - descendante définira les équipes pour les matches de poules.
Résultats des matches de la poule ........
Equipe 1°" match 2°™ match 3°™ match Total

1 point match perdu, 2 points match nul, 3 points match gagné
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