Noug devong changer

de cadre pour marquer.
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Noug redonnong la balle
a ['équipe adverge quand
un de leur joueur fait tomber

la balle.

v/ COUP D'ECLAT

JSOSS5KS
0,0, 0.0.0
20265620202
62056262
2020620262
202056205626
%6%%%%

: COUP D'E€CLAT

COUP D'€CLAT

& 7620202026 %

Leg joueurg de notre
équipe ne peuvent pag

chanaer de demi-terrain.
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Noug n’avong que 3 paggeg

\

/

pour marquer.
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L équipe adverge L équipe adverse congerve .
| _ L équipe adverge peut
digpoge de 6 pagses la balle quand un de geg L équipe adverge congerve | |
| | | | faire entrer un joueur
maximum auant de tirer joueurs fait tomber la la balle quand elle margue. , |
| supplémentaire.

aur la cible. balle.
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