
  

Cycle 2 JEUX D’ORIENTATION Compétence : Adapter ses déplacements à différents types d’environnement 

 

LE GOLF MINIATURE : OUVREZ L’OEIL 
 
 Intérêts pédagogiques :  

- Jeu pour groupe classe au complet.  
- Jeu d’équipe.  

 Compétences développées : l’élève est capable de : 
- Observer finement la zone de jeu. 
- Prendre des repères pertinents sur le terrain. 
- Établir des correspondances entre photos et terrain. 

 Matériel : une planche de photos, une fiche réponse. 

 But du jeu : apparier une photo et une piste de golf.   

 Déroulement :  muni des photos de détails du parcours pris en gros plan, retrouver chaque piste concernée 
et associer le N° de cette piste à la lettre figurant sur la photo du détail (voir fiche réponse). 

          

Ce jeu peut faire l’objet d’une création graphique en classe car le golf miniature propose  de nombreux jeux de  
lignes . 

Fiche réponse : 
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